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Spostovani Studenti/Studentke,

v okviru projektne naloge Prakti¢no usposabljanje $tudentov UM v delovnem okolju (PUS 2024/2025)
vabimo studente/studentke k sodelovanju. S pomoc¢jo pedagoskih mentorjev fakultete ter mentorja iz
gospodarske druzbe bodo Studentje v okviru projektnih aktivnosti, ki bodo potekale kot dopolnitev
rednega ucnega procesa, razvijali inovativnost, kreativno razmisljanje ter druge kompetence, ki jim
bodo omogodile lazji prehod iz izobrazevanja v zaposlitev. Projektne aktivnosti se bodo izvajale v
razli¢nih delovnih okoljih.

Naslov projekta: RAZVIJANJE DIDAKTICNIH IGER ZA SPODBUJANJE LIKOVNIH AKTIVNOSTI V VRTCU
IN SoLI

Trajanje projekta: 5 mesecev, od 1. 1. 2025 do 31. 5. 2025 (do 35 ur na mesec)

K sodelovanju vabimo Studente razlicnih fakultet, programov in smeri:

Naziv Boloniska stopnia Stevilo
Clanica, kjer je $tudent vpisan | Studijskega ;tudi'a PN Klasius-P-16 | vkljucenih
programa j Studentov
Predsolsk
UM Pedagoska fakulteta redso.s a 1. stopnja 01/0112 2
vzgoja
R -
UM Pedagoska fakulteta a;gidknl 1. stopnja 01/0113 2
Lik
UM Pedagoska fakulteta ! ovn§ 1. stopnja 01/0114 2
pedagogika
UM Fakulteta za Mediiske
elektrotehniko racunalnistvo JSKE 2. stopnja 06/0688 2
o . komunikacije
in informatiko

Studentje izpolnjujejo naslednje pogoje:

- Student, ki je vklju¢en v projekt, je v obdobju trajanja projekta vpisan v javno veljaven $tudijski
program v Republiki Sloveniji ter ne sme biti v delovnem razmerju, ne opravlja samostojne
registrirane dejavnosti, ni vpisan oz. prijavljen na Zavodu RS za zaposlovanje v evidenco
brezposelnih oseb oziroma ni poslovodna oseba gospodarske druzbe ali direktor zasebnega
zavoda. Ce $tudent v obdobju trajanja projekta izgubi status $tudenta ali iz kakrénegakoli
drugega razloga ne more sodelovati v projektnih aktivnostih, ni ve¢ upravicen do
sofinanciranja v okviru projekta;

- vsak Student lahko sodeluje samo pri eni projektni nalogi.

Prijave morajo vsebovati:
- ime in priimek Studenta,
- navedbo Studijske smeri in letnika Studija,
- e naslov (uraden mail — student.um.si),
- telefonsko stevilko
- kratko motivacijsko pismo, kjer pojasnite zakaj bi Zeleli v projektu sodelovati.
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Prijave posljite na naslov: katja.kozjek-varl@um.si do vkljuéno nedelje, 15. 12. 2024. V zadevi

navedite »Prijava na projektno nalogo«.

Prijava $e ne zagotavlja sodelovanja v projektu. Ce bo prijavljenih ve¢ $tudentov/$tudentk od
razpisanega Stevila mest, bodo mentoriji izvedli izbirni postopek, v katerem bodo upostevali vasa
motivacijska pisma.

Kratek opis projekta in predvidenih aktivnosti:

V otrostvu je igra glavna oblika uéenja in vsestransko vpliva na razvoj otroka. Didakti¢na igra sledi
izobrazevalnim ciljem in ucence spodbuja k aktivnemu usvajanju znanja. Igro lahko ucitelj vklju¢i na
vseh stopnjah izobraZevanja, od predsolskega obdobja do visokoSolskega izobrazevanja. Razvijanje
didaktic¢nih iger za pouk likovne umetnosti zahteva premisljeno nacrtovanje in inovativne pristope, da
bi igre resni¢no pripomogle k celostnemu razvoju ucencev ter obogatile in popestrile pouk likovne
umetnosti. Nacrtovane aktivnosti: proucevanje in analiza obstojecih didakticnih iger, raziskovanje
razlicnih vrst didakticnih iger, razvijanje idej in nacrt za izdelavo didakticnih iger, vsebinska zasnova
in likovna podoba, predstavitev idej mentorju iz gospodarstva, spoznavanje zahtev trga, realizacija
idejne zasnove — prototip in morebitna distribucija didakticnih iger. Projekt bo skozi te faze naslavljal
kljuéne izzive pri razvijanju didakti¢nih iger za pouk likovne umetnosti, s ¢imer bo prispeval k
izboljSanju kakovosti izobraZevanja ter k celostnemu in osebnostnemu razvoju ucencev. Projektna
naloga je zastavljeno interdisciplinarno in v njej bodo sodelovali studentje Studijskih programov
Predsolska vzgoja, Razredni pouk, Likovna pedagogika in Medijske komunikacije.
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